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RESUMO

Este artigo tem como objetivo contribuir com novas praticas no
ensino de Geografia. Exploramos, por meio de mapas mentais e
StoryMaps os modos como alunos interpretam e representam
lugares. Como suporte tedrico-metodoldgico, recorremos a
pesquisa com o cotidiano e a Geografia Humanista de base
fenomenoldgica. A partir dessa unido, concluimos que, quando as
experiéncias de lugar sdo narradas pelos alunos elas contestam
os conceitos cientificos estaticos e pré-estabelecidos. Isto, pois, as
narrativas dos alunos demonstram sentidos particulares,
possibilitados pela experiéncia vivida cotidianamente.
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Mapas mentais e StoryMaps...

MENTAL MAPS AND STORYMAPS:
learning from Geographies lived

ABSTRACT

This article aims to contribute to new practices in the teaching of Geography. We explore,
through mind maps and StoryMaps, the ways in which students interpret and represent
places. As theoretical-methodological support, we resorted to research with everyday life and
phenomenologically-based Humanist Geography. From this union, we conclude that, when
the experiences of place are narrated by the students, they contest the static and pre-
established scientific concepts. This, because the students' narratives demonstrate particular
meanings, made possible by the experience lived daily.

KEYWORDS

Experiences, Narrative, Humanist Geography.

Introducao

Este trabalho é um dos frutos da dissertacao de mestrado intitulada “Mirando as
tecnologias: aprendizagens de geografias vizinhas”, defendida no ano de 2020 pelo
Programa de P6s-Graduagao em Geografia da Universidade Federal Fluminense, em
Campos dos Goytacazes-R]. A pesquisa de mestrado que originou este artigo nasceu em
2019 a partir do desejo por atividades escolares que possibilitassem o ensino de
Geografia de forma pratica e significativa. Esse mesmo desejo sustenta a elaboracao deste
escrito, que tem como objetivo contribuir com novas praticas no ensino de Geografia.

Em contrapartida, para acirrar o objetivo supracitado nao pretendemos fundar
uma “nova” metodologia de ensino de Geografia. Preferimos caminhar na contramao das
homogeneizagdes. Nossa intengao é compartilhar algumas das praticas pedagogicas
elaboradas durante a dissertacdo, de modo que possamos provocar um ensino que
desperte nos alunos a vontade de geografar pelos espacos cotidianos que percorrem.

A questdo-problema que norteou este escrito foi: como potencializar
aprendizagens de Geografia, explorando narrativas sobre experiéncias de lugar? Para
tanto, investigamos as narrativas dos alunos a partir da elaboragado e da interpretacao de
mapas mentais e StoryMaps’.

Metodologicamente, compreendemos ndo sé o texto como narrativa, mas

também as fotografias (FERREIRA, 2010). Esses registros, tomados como narrativas, sao

T Denominamos os mapas de StoryMaps, pois é assim que o site “storymaps.arcgis.com”, que nos permitiu mapear as
narrativas dos alunos, denomina este tipo de mapa.
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formas de compreender o cotidiano em movimento, sempre em transformagdo na
dinamica da vida cotidiana, como a pesquisa com os cotidianos nos orienta (ALVES;
GARCIA, 2002; FERRACO, 2007). A esses preceitos, unimos a Geografia Humanista de
base fenomenoldgica, optando por essa tradigdo de pensamento devido a centralidade
que autores como Buttimer, Tuan, Marandola JR. e Dardel dao a experiéncia da vida
cotidiana: a geografia vivida em ato (DARDEL, 2011).

As praticas pedagégicas com StoryMaps e mapas mentais foram realizados no
ambito de um projeto de ensino que os autores desenvolveram durante a referida
pesquisa de mestrado. Em sua totalidade, o projeto teve como objetivo promover o
estudo das experiéncias de lugar, paisagem e espaco geogréfico. Entretanto, neste artigo,
focaremos no estudo do lugar a partir das narrativas mapeadas pelos alunos.

Na primeira secao narramos o processo de elaboracdo dos mapas mentais,
pontuando o contexto educacional em que foi realizado, os critérios utilizados para
elaboracdo e interpretacdo dos mapas e a producdo dos alunos. Do mesmo modo, na
segunda secdo, expusemos os StoryMaps, anexando as figuras o enderego virtual de
acesso aos mapas criados pelos alunos, o que possibilita que o trabalho dos estudantes

seja melhor explorado pelos leitores.

Os mapas mentais

Os mapas mentais analisados nesta secao foram elaborados no escopo do projeto
de ensino, planejado e executado em 2019, visando atender parte dos procedimentos
metodologicos da pesquisa de mestrado j4 citada. Nele participaram 12 alunos do 6° do
Ensino Fundamental, Anos Finais, de uma escola particular do municipio de Campos dos
Goytacazes-RJ.

Esses mapas mentais foram elaborados ap6s uma saida de campo que teve como
pontos de parada, observacao e analise os seguintes lugares: Praca do Bairro Flamboyant
ll, Horto e Shopping Boulevard. Durante o campo, langamos mao da produgao de
fotografias, de textos e das narrativas orais como modo de registro das experiéncias. Para
auxiliar e instruir os alunos nesse processo, elaboramos o roteiro de campo representado

na Figura 1.
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Roteiro de atividades saida de campo

Nome completo do Professor (a):

Dia de Saida: ' /2019
Local onde desenvolveu a saida de campo: Cidade: Campos dos Estado: RJ
e Shopping Boulevard Goytacazes

e Praca do Flamboyant
Periodo do Campo: 2 horas e 30 minutos
* Horto

Aspectos a serem observados:
e Aspectos historicos
e Aspectos culturais
e Preservagdo e manutengao do local

o Caracteristicas especificas e/ou experiéncias vivenciadas em cada localidade que permitem

despertar a topofobia ou topofilia.

Figura 1: Roteiro de atividades: saida de campo
Fonte: Elaborado pelos autores, 2019.

Ap0s a saida de campo, ndo houve uma aula especifica para ensinar aos alunos
elaborarem mapas mentais, pois acreditamos que esse tipo de aula poderia influenciar
nas suas percepgdes com algumas convengdes cientificas, que nem sempre expressam a
percepgao da vida cotidiana.

Diante disso, os comandos dados para a elaboracdo dos mapas mentais foram: 1
— selecionar um dos lugares visitados na saida de campo; 2 — elaborar, de acordo com a
propria imaginacdo, percepcao e memoria, um mapa mental para representar as
experiéncias vividas no lugar selecionado. Vale destacar que essa atividade foi elaborada
em casa apds a saida de campo e por isso a intervengdo dos pesquisadores foi minima.
Como apoio, os alunos utilizaram as anotagdes feitas no caderno e no roteiro de
atividades apresentado na Figura 1.

Os mapas mentais, neste trabalho, seguem a definicio proposta por Richter

(2011, p.12):

Os mapas mentais sdo esbogos cartograficos, sem os rigores dos produtos
convencionais, mas que tem um imenso valor ao representar a leitura particular
dos espacos feito pelo individuo. E uma ferramenta capaz de aproximar os
conhecimentos cientificos ensinados na escola da leitura do cotidiano. [...] os
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mapas mentais materializam as interpretagdes os olhares, as reflexdes os
avangos, as relagdes, os equivocos e as omissdes estabelecidas pelos estudantes
a respeito do espago.

Ainda de acordo com Richter, (2011, p.135),

[...] o uso dos mapas mentais nas atividades escolares abre possibilidade para
que o professor de Geografia observe e reconheca como os estudantes
integram a realidade e os elementos do cotidiano com os contetdos cientificos,
a partir de diferentes escalas geograficas e identifique suas leituras e
interpretacdes do espago.

Com base nessas reflexdes, optamos por analisar os mapas mentais a partir de
dois critérios: 1 — o modo como expressaram as experiéncias que vivenciaram a partir do
lugar; 2 — as semelhancas e diferencas entre as representagdes e as percepgoes dos
alunos sobre os lugares visitados na saida de campo. Esses dois critérios, além de
possibilitar a avaliagdo do trabalho dos alunos, permitem que os leitores dos mapas
mentais consigam percorrer, minimamente, os caminhos da experiéncia que os alunos
criaram.

Dentre os 12 mapas mentais produzidos durante o projeto de ensino,
escolhemos narrar o de Felipe e o de Augusto devido ao uso de diferentes formas de
representacdo. Enquanto Felipe é habilidoso com os desenhos e utilizou pequenas
descricdes da experiéncia, Augusto lancou mao de imagens e pequenas palavras para
compor a sua narrativa.

Os alunos, em geral, escolheram um lugar em que viveram uma experiéncia
significativa. Por isso, mapearam ndo sé o lugar, mas experiéncias de lugar, sendo elas
oriundas de diferentes eventos.

No mapa mental do aluno Felipe, dentre os lugares visitados, o escolhido foi o

Shopping Boulevard.
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Figura 2: Mapa mental “Shopping Boulevard”
Fonte: Arquivo pessoal, 2020.

Em sua existéncia particular, o aluno denotou um sentido peculiar para esse
lugar: nos atentando um pouco a cada letra, a cada silaba e a cada palavra formada,
mergulhamos no Shopping Boulevard de Felipe Nunes e remetendo-nos aos simbolos,
seguimos o caminho por ele vivido.

Primeiro o aluno situa geograficamente o lugar, comparando-o com uma rosca,
enfatizando o formato redondo que o shopping tinha antes de ser expandido. Fica
exposto que o aluno divide e o separa em trés partes, lancando mao de lojas ou padroes
para marcar cada canto.

O shopping, como lugar, abriga outros lugares que permitem que o préprio aluno
componha suas imagens. Nessa composicao, Felipe buscou memdrias e as relacionou
com novas experiéncias boas e significativas a ponto de saber citar os lugares que mais
gosta, além de se recordar das fungdes que tais lugares tinham no passado (como ele faz
ao lembrar do saldao de festa e de como gostava de se esconder nas cortinas para assustar
outras criancas).

Felipe fez uso de simbolos, desenhos, cores e textos para representar o vivido.
Fazendo com que o mapa fosse representado ndo de forma linear, mas por meio da
significatividade que ele mesmo sentia. No mapa de Felipe, a rosca virou shopping; as

formas geométricas se tornam a parte principal, secunddria e tercidria; o rosto feliz é a
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alegria de estar no lugar, onde, como diz o aluno, ele tem lembrancas e se sente
pertencido; o cinema virou nome de filme, pois o filme foi vivido e se tornou referéncia;
o livro que se |é é livraria; a bola lembra alegria para Felipe, alegria do espaco de
aniversario, lugar que felizmente comemoramos mais um ano de vida; a praca de
alimentagao ndo € s6 praga, € hambdurguer.

Essa mistura de simbolos e desenhos revela ndo sé a criatividade dos alunos, mas
os caminhos imaginativos que podemos percorrer ao escutarmos nossas experiéncias.
Entretanto, para ouvi-las, enquanto professores-pesquisadores, € preciso pensar diferente,
pois “[...] a cartografia de uma maneira menos dogmatica exige mais consciéncia,
criatividade, ousadia, coragem e, sobretudo, uma postura mais humana ou até
humanistica [...]” (SEEMANN, 2003, p. 58). Para isso, é preciso reaprender as
convengoes cartograficas, ou melhor, é necessdrio aprender a ler as convengoes das
experiéncias.

Isso nos faz lembrar da relagdo entre signo e significante. Simielli (1986, p. 74)

explica o signo da seguinte forma:

O signo é algo que representa o seu proprio objeto. Ele s6 € signo se tiver o
poder de representar este objeto, colocar-se no lugar dele, e, entdo, ele s6 pode
representar esse objeto de um certo modo e com uma certa capacidade. O
signo s6 pode representar seu objeto para um intérprete, produzindo na mente
deste um outro signo, considerando o fato de que o significado de um signo é
outro signo.

J& o significado é conceituado pela mesma autora como:

O signo possui dois aspectos: o significante e o significado. O significante
constituisse no aspecto concreto (material) do signo. Ele é audivel e/ou legivel.
O significado é o aspecto imaterial, conceitual do signo. O plano do
significante é o da expressdo e o plano do significado é o do contetido. Esses
aspectos levam a significagdo que seria o produto final da relagdo entre os dois
(SIMIELLI, 1986, p. 74).

A relacdo entre signo e significante é constante na tentativa interpretar os mapas
dos alunos. No mapa de Augusto (figura 3) ela emerge o tempo todo, pois, para situar o
seu lugar, ao invés de escolher textos e frases, o aluno representou sua experiéncia por

meio de palavras e simbolos:
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Figura 3: Mapa mental “Praga do Flamboyant”
Fonte: Arquivo pessoal, 2020.

Ao referenciar o signo e o significante (RICHTER, 2011; SIMIELLI, 1986) como,
por exemplo, a palavra “turistico” que é representada pelo Cristo Redentor, ponto
turistico famoso no Brasil, o aluno utiliza sua prépria percepcao para representar sua
ideia. Duas pessoas com as maos para o alto representam a palavra “publica”; as aguas
serenas representam a tranquilidade do lugar expresso pela palavra “calmo”; e o lugar é
bonito, pois a bela flor o representa.

E por meio dessas relacdes de representacdo que Augusto (re)pensou o lugar que
visitou. O uso de muitos simbolos, com significados diferentes, nos permitiu visualizar
como a imaginagao do aluno voou e permitiu que ele, mesmo com o pé no chao,
imaginasse o seu lugar por meio de muitas referéncias.

Signo e significante ndo precisam necessariamente obedecer uma Unica
convencgdo. Alids, ao escutarmos o aluno, voamos junto com ele pelas suas préprias
convencgoes. Nao € sobre ser certo ou errado, mas sobre a poténcia de aprender com as
experiéncias de lugar. Ao falarmos sobre elas, como fizemos com os mapas, ndo
podemos estabelecer uma Unica forma de |é-los, mas sim varias possibilidades, de a

partir deles, narrarmos a vida.
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Historias e mapas: StoryMaps

A saida de campo e os mapas mentais, que se originaram dela, foram elaborados
em 2019, numa primeira fase do projeto de ensino. Contudo, os desafios dos cotidianos
escolares sdo muitos, o que nos impossibilitou de retomarmos o projeto ainda em 2019.
A demanda de conteldos trazida pelo livro didatico, a necessidade de terminar o
trimestre de acordo com o planejamento anual e com o planejamento do material
didatico foram empecilhos para que todo o projeto fosse realizado no mesmo ano. Por
isso, a segunda fase s6 foi executada em 2020, agora com o grupo de alunos no 7° ano
do Ensino Fundamental Anos Finais. Embora esta segunda fase tenha sido aplicada na
mesma escola, o contexto educacional era o de ensino remoto, momento que vivemos
durante a pandemia de covid-19. Os alunos ja ndo estudavam juntos, na mesma sala de
aula, mas se encontravam nas aulas on-line, entdo trabalhadas por aplicativos de
videochamadas.

Embora quase 1 ano tenha se passado entre a realizacdo da primeira e da
segunda etapa, os alunos conservaram muito de suas lembrancas, fato que os StoryMaps
narram. O StoryMaps é uma plataforma de storytelling criada pelo ArcGIS. Esse recurso
permite que os usudrios criem mapas narrativos por meio da unido de imagens, sons,
mapas e figuras para narrar uma historia.

Para a criagdo do StoryMaps, solicitamos que os alunos narrassem a experiéncia
de fazer a saida de campo, tendo como enfoque os lugares que visitaram no ano
anterior. Como esta segunda etapa foi executada quase um ano depois da saida de
campo, compartilhamos com os alunos os mapas mentais que eles criaram para
fomentar suas lembrancgas. Em seu processo de criagao, os alunos puderam recorrer ndo
s6 aos mapas mentais, mas também a sua propria memodria e as lembrangas que os
colegas conservavam, podendo questiona-los sobre as experiéncias.

Nesta secdo, apresentamos mais StoryMaps além dos dois que se originaram a
partir dos mapas mentais exibidos na se¢do anterior. Primeiramente, batemos a porta das
geografias vividas por Felipe, que com muita imaginacdo compds o StoryMaps a seguir
(Figura 4). Na apresentacao dos StoryMaps utilizamos QR Codes para facilitar o acesso
aos mapas permitindo que os leitores tenham a facilidade de acessar até mesmo pelo
celular, apontando a camera do aparelho para o QR Code e clicando no link indicado

na tela.
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Saida de campo

por : Felipe Nunes

Epilef cven 24 de junho-de 2020

SCAN ME

Figura 4: QR Code do StoryMaps de Felipe
Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Observando o StoryMaps do aluno Felipe, percebemos que ele ndo representou a
ordem dos lugares conforme o trajeto realizado no dia do trabalho de campo e por isso
foi pedido para que ele explicasse a ordem que usou. Ele respondeu que seguiu a ordem
que havia lembrado. Para ele, a representagao era fidedigna ao trajeto realizado no dia,
pois foi assim que suas lembrangas permitiam pensar. Nao importa a ordem, o que
importa é o que marcou, 0 que passou, a experiéncia que simboliza o lugar, pois é por
meio dele que os alunos se integram ao meio em que vivem (RITCHER, 2011). O lugar

do Felipe é marcado pelas memérias e lembrancas (Figura 5).
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@ ArcGIS StoryMaps

Me lembro de Ir ao shopping, posso dizer que é uma experiencia muito

diferente de ir ao shopping com a familia

Vila Industrial
Parque

Cidade Luz Parque K
Santa Rosa 3

g Campes dos
Goytacazes

Parque
Jockey
Club
Parque Rui
Rarbnea
Est ERE Y METI/N ) Powered by Fsr

Figura 5: Trecho do StoryMaps do Felipe
Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Segundo ele, é preciso rememorar, lembrar, recordar:

Me lembro de ir ao shopping, posso dizer que é uma experiéncia muito
diferente de ir ao shopping com a familia. Consigo me recordar de uma pessoa
que ficou quase meia hora na fila s6 para uma carne e dois paes! (FELIPE,
2020).

O lugar é marcado pela vivéncia cotidiana. Ir ao shopping com a familia faz
parte da rotina, com os amigos é excecdo. “Os significados de lugar para aqueles que
vivem nele ttm mais a ver com a vida e os afazeres cotidianos do que com o
pensamento” (BUTTIMER, 2015, p. 9). Os cotidianos vividos sao sempre vividos no lugar
e por meio dessa vivéncia eles marcam a vida de todos. Por que ndo marcariam os
StoryMaps?

Ao retratar um outro lugar que visitamos, o Horto da cidade, Felipe diferencia o

lugar de paisagem. Em seu mapa, Felipe descreve que:
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[...] todo mundo naquele dia se recordava disso como um lugar, enquanto para
mim s6 passava de uma paisagem, ndo costumava ir la quando eu era menor.
(FELIPE, 2020).

Ao afirmar que ndo se lembrava do Horto como um lugar, mas como uma
paisagem, ele mostra um distanciamento da paisagem, pois ndo tinha o costume, o
habito de frequentar o lugar. Paisagem e lugar, aqui, se contrapdem. O conceito da
Geografia ndo abarca as geografias vividas por Felipe. Isso devido ao seguinte fato: “As
pessoas ndo tém apenas concepgdes intelectuais, imagindrias e simbdlicas do lugar, mas
também associa¢des pessoais e sociais com redes baseadas nos lugares de interacdo e
ligacao” (BUTTIMER, 2015, p. 6). Lugar é pessoal, lugar é sentido e, para Felipe, a
paisagem esta no oposto disso. Essa diferenciacdo feita pelo aluno corresponde ao modo
como ele fala do shopping e justifica que ir 1a é diferente quando a companhia sdo os
amigos e nao a familia, sendo a familia a companhia mais usual.

Retomando as relagdes com o Horto, se Felipe ndo tivesse um elo de identidade
com a paisagem, ela nao poderia se tornar um lugar. Se o lugar era desconhecido, logo,
Felipe ndo tinha experimentado os seus cheiros, sabores e a possibilidade de estar no
lugar com os outros. Essas foram as experiéncias que pouco a pouco teceram as

lembrancas do lugar, como nos lembrou Tuan (2018, p. 12) ao dizer que:

As experiéncias passivas sdo sentidas profundamente, mas dificeis de serem
expressas. Os pequenos prazeres e irritagdes da vida didria, a parcamente
registrada, mas onipresente atmosfera de som e fragrancia, a sensagdo de ar,
solo macio e terra dura, os acidentes felizes e eventuais golpes do destino —
estas sdo as experiéncias de vida comuns que podem acrescentar um profundo
senso de lugar.

Enquanto professorespesquisadores, que buscam as geografias vividas, afirmamos
que € preciso atengdo a estas experiéncias. Elas nos proporcionam conhecer os lugares
vividos pelos meus alunos. E preciso, minimamente, estar aberto aos lugares e as
experiéncias que neles se manifestam, uma vez que conhecer “[...] o lugar plenamente
significa tanto entendé-lo de um modo abstrato quanto conhecé-lo como uma pessoa
conhece outra” (TUAN, 2018, p. 5-6).

Enquanto narrativa, as fotos ndo falam sozinhas. E preciso ater-se as fotos, mas
também as descrigoes feitas pelo aluno. Ambas as formas de narrativa compdem o
StoryMaps e, este, por exceléncia, tem como objetivo narrar alguma histéria. Histérias
de pessoas em algum lugar.

O que ndo se representou nas fotografias se apresentou nas descricdes dos

alunos, ambos fazem parte da narrativa de um mesmo lugar, estimula a imaginagao de
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quem, na postura de visitante, bate a porta dessas geografias que se revelam nos lugares
visitados e nos convidam a imaginar e a elaborar novos pensamentos, pois: “A
imaginagcdao ndo apenas se projeta nas terrae incognitae e sugere rotas para seguirmos,
mas também trabalha sobre as coisas que descobrimos e cria concep¢des imaginativas
que buscamos dividir com os outros” (WRIGHT, 2014, p. 8). Uma aponta para a outra —
descricao e fotografia — como em um compasso musical de memérias e lembrangas.
Articulando as lembrangas do lugar e nos convidando a imaginar essas terras
desconhecidas, mas vividas.

E nesse movimento de buscar na meméria que Augusto compds seu StoryMaps.
Nesse mapa, os lugares e paisagens narradas sempre nos relembram a presenca do
Outro e o papel das relagdes com eles na vivéncia do lugar, seja a familia, amigos ou
professores. Narrando essas vivéncias, o aluno enfatiza que lugar é sempre vivido com
os Outros, com outras presencas que la vivem conosco (MARANDOLA JR., 2014).
Visitando o StoryMaps do aluno, exposto logo abaixo (Figura 6), é possivel conhecer

seus lugares vividos e os tempos marcados nesses centros de significado (TUAN, 2018).

Campos De Outro Angulo

AngostoSilveira | 24

SCAN ME

Az Mepa wai falar um pouce sobre os passeios que realizzmos em classe, & atividade era

abre o oonceltn de lagar 2 paisagen

Figura 6: QR Code do StoryMaps de Augusto
Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Depois da visita ao mapa de Augusto, outra percepcao de tempo e lugar se
fizeram presentes. Em todos os lugares descritos pelo aluno o tempo esta 1a, o tempo
sempre se faz no lugar. O tempo é parte dos centros de significados da nossa vida.
Dependendo do tempo, o lugar e a paisagem se tornam irreconheciveis. A experiéncia,

como diz Tuan (2018, p. 13-14), demanda tempo porque
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O sentido de lugar raramente adquire-se de passagem. Conhecer um lugar a
fundo requer residéncia longa e envolvimento profundo. E possivel apreciar as
qualidades visuais de um lugar com uma visita curta, mas ndo o cheiro que
emana em uma manha gelada, ou como sons da cidade reverberam através das
ruas estreitas para cessar nas pragas amplas, ou como o pavimento queima
pelas solas dos ténis e derrete pneus de bicicletas em agosto. (TUAN, 2018,
p.13-14).

Recorrendo ao tempo, Augusto narra esses lugares a partir das experiéncias que
neles viveu. O aluno destaca a calmaria do Horto como uma caracteristica importante
para quem procura um lugar para “passar” o tempo. Em sua narrativa se percebe que
tempo e lugar sdo indissocidveis. Esse ponto da narrativa de Augusto merece atencao
devido a énfase que ele da ao tempo quando descreve os lugares visitados.

Diferentemente do Felipe, Augusto traca no mapa a rota exatamente como foi
seguida no trabalho de campo: escola, Praga do Flamboyant, Horto Municipal e
Shopping Boulevard. Isso também se relaciona com o tempo, tendo em vista que no
mapa de Felipe, ele recorre as lembrangas vividas em outros tempos, que ndo foram os
tempos do trabalho de campo. Porém, ndo fazem o mapa ser menos ou mais, pelo
contrdrio, ddo asas a imaginagao para que esse tempo seja retomado na narrativa, uma
vez que a narrativa nao s6 é tempo, como também fala do tempo (ALVES, 2000).

Para falar do lugar Augusto retoma o tempo em frases como: “Um bom lugar para
passar o tempo” (AUGUSTO, 2020). Tempo se lugariza nas frases de Augusto. No caso
citado, por exemplo, o lugar apontado é o Shopping Boulevard, enquanto centro de
significado ele abarca conforto e estabilidade, pois para Augusto, este é um bom lugar
para passar o tempo. E ébvio que em qualquer lugar o tempo pode ser passado, mas “se
conhecer um lugar demanda tempo, a prépria passagem do tempo ndo garante um
sentido de lugar” (TUAN, 2018, p. 14). Alids, essa é uma das premissas para o
desenvolvimento do conceito de topofobia, elaborado por Tuan (1980, p. 114), sendo
esse a experiéncia que “engendra afeicdo ou desprezo”.

Ainda descrevendo os lugares visitados, Augusto aponta o Horto como “Um lugar
calmo”. Nessa descricdo o tempo também estd presente, haja visto que um lugar calmo
deve ser um lugar de pausa e ndo de movimento. O tempo no Horto passa mais
devagar? Sim, para Augusto, pois para ele é um lugar calmo, onde o tempo passa e traz o
sentido de calmaria, onde é possivel parar e sentir essa possivel estabilidade do lugar.
Isso porque, tempo e lugar sempre andam juntos, sdo vizinhos, os dois, pois como
coloca Padua (2013, p. 59): “Lugar é repositério de sentidos, — sentidos de passado e

memoria — € pausa no tempo”.
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O tempo também lembra Augusto da escola, lugar de onde partimos no dia do
trabalho de campo (Figura 7). Os alunos passam algumas horas do dia na escola, ou
seja, os estudos demandam tempo, seja por conta de atividades curriculares ou
extracurriculares. De tempos em tempos os alunos tiram férias. Assim, é também devido
ao tempo que os lugares podem ser vividos, j4 que sempre vivemos o tempo
(MARANDOLA JR., 2014). Com a influéncia do tempo, Augusto lembra que a escola é
sua primeira e Unica escola (AUGUSTO, 2020). Sao por volta de 10 anos na mesma
escola, vivendo-a por todo esse tempo. Fato curioso é que ele experienciou estudar em
outra escola fora do Brasil, durante um intercambio feito pela familia e mesmo assim, o

aluno aponta que onde estuda hoje é a sua primeira e Gnica escola.

Vila Industrial

&_ﬂj pas d
w&

Rua Doutor Beda 98, Parque J...

A minha primeira e unica escola onde
o iz muitos

Ler mais

Figura 7: Trecho do StoryMaps de Augusto
Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Entendemos que a escola para ele é um lugar que ndo s6 o marcou, mas ainda a
marca. O tempo, assim, torna o lugar possivel, mas também faz com que o

planejamento de tempo e lugar sejam impossibilitados, como Padua (2013) ressalta:

Nado é possivel criar uma sensacdo de tempo, porque nio temos O6rgaos
sensoriais capazes de apreendé-lo. O tempo € a experiéncia e construgdo, nés
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os sentimos. Sentimo-lo ao esperar pelo encontro marcado com o amigo, ao
criar planos para o futuro e no préprio corpo, com seus ritmos de respiragdo, e
momentos de cansago e descanso (PADUA, 2013, p. 60).

O tempo, portanto, é fundamental para que Augusto viva os seus lugares, se ndo
o fosse, ele ndo recorreria ao tempo em sua narrativa. Pelo tempo ha a topofilia, aquele
forte apego ao lugar. Quando a situagao € contraria, também se inverte o vinculo criado,
isto é: predomina a aversdao ao lugar (TUAN, 1980). Esse tempo vivido na escola é
ciclico, se repete enquanto ciclo de ir para escola e voltar para casa, enquanto repeticao
de aula semanais ou, em alguns casos, didria. Esse € o mesmo tempo que o aluno viveu
em suas rotinas de infancia, quando frequentava a Praga do Flamboyant e a relata como
um lugar calmo e diz que marcou a sua infancia. O tempo ciclico, esse que Augusto
recorre em suas narrativas, “cria raizes, estabilidade e, portanto, lugares” (PADUA, 2013,
p. 60). Sobre o tempo que viveu na Praga do Flamboyant, Augusto (2020) diz: um lugar
onde sempre ia e me divertia.

Outro ponto que nos chamou atencdo na produgdo do Augusto foi a criagao do
titulo do seu StoryMaps: “Campos por outro angulo”. Angulo de quem? — pergunto. O
seu proprio angulo, me responde. Augusto conseguiu imprimir em seu mapa os lugares
de Campos dos Goytacazes-R] do seu jeito, a partir de suas percepgoes, lembrancas, a
partir do seu modo de ver o lugar e a paisagem. Augusto “encontrou” o verbo
“geografar” se atentando ao tempo que viveu e ouviu alguém viver nos tempos narrados.

Ressaltamos que o aluno ndo tinha mais as fotos que produziu no dia do trabalho
de campo, e utilizou fotos encontradas na Internet. Isso influenciou a narrativa, de fato.
Ele ndo fez a descrigao referente ao trabalho de campo, mas descreveu a sua vivéncia de
modo geral, utilizando a descricdo da imagem para narrar o lugar apresentado na
fotografia, que por ele fora vivido em outros tempos que ndo no dia do trabalho de
campo. O fato de a foto ter sido perdida, ndo deslegitima o seu trabalho, pelo contrério,
s6 ressaltam o modo como o que importa é o que € vivido no lugar e que as fotografias,
mesmo que tiradas da Internet, podem narrar a experiéncia de lugar, desde que ganhem
vida pelas palavras dos alunos.

A palavra narrada pelo aluno é o que importa, pois € a partir dela que Augusto
nos apresenta o0 modo como ele conhece o lugar. Tal conhecimento ndo precisa se dar
em 1 ou 2 horas, pois o tempo é impossivel de ser planejado (PADUA, 2013). Em vez
disso, o tempo sempre acontece, conforme Tuan (1980). Esse mesmo autor assevera que,
“Uma pessoa pode conhecer um lugar intimamente apds cinco anos de permanéncia;

outra viveu |4 toda a sua vida e é para ela tdo irreal quanto os livros ndo lidos na sua
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prateleira” (TUAN, 2018, p.14). Sendo assim, o conhecimento sobre os lugares ndo se da
em minutos, segundos ou horas; ele apenas se da, independentemente do tempo

marcado no relégio. Nesse sentido, Tuan (2011, p. 14) aponta que,

O sentido de lugar é adquirido ap6és um periodo de tempo. Quanto tempo?
Podemos dizer, geralmente, que quanto mais tempo permanecermos em uma
localidade melhor a conheceremos e mais profundamente significativa se
tornara para nés, ainda que essa seja apenas uma verdade grosseira. Conhecer
subconscientemente com os sentidos passivos do corpo — particularmente o
olfato e o tato — exige longo tempo de permanéncia. Conhecer com a visao e
a mente exige muito menos tempo (TUAN, 2011, p. 14).

O autor ndo aponta somente a relacdo entre lugar e tempo, mas também
apresenta o papel dos sentidos na constituicdo desse primeiro. Sendo assim, alguns
apontamentos sao necessarios, como por exemplo: “Uma vida longa ndo é garantia de
sabedoria. Um longo tempo cronolégico ndo faz uma cidade histérica” (TUAN, 2018,
p.14). Também é fundamental a nogao de que “Se a experiéncia leva tempo, a passagem
do tempo em si ndo garante a experiéncia” (PADUA, 2013, p. 59).

A aluna Amanda fez uma narrativa bem diferente dos demais alunos. Ela nao
narra suas lembrancas individuais e/ou agdes, mas expressa as coletivas. A imagem que
ela utiliza de capa (Figura 8) ja4 nos aponta esse caminho trilhado: a imagem da turma

toda.

Viagem por Campos dos
Goytacazes.

Pesquisa de campg, colégio Polegar

Amanda Jacinto l Mdkjunh‘uge 2020

SCAN ME

Lm 2019, a turma do sexto ano do colégio Polegar realizou uma pesquisa de campo

visitando diferentes locais na cidade. Eles registraram os lugares através de fotografias e

Figura 8: QR Code do StoryMaps de Amanda
Fonte: Elaborado pelos autores, 2020.

Durante a aula em que os StoryMaps foram feitos, Amanda (2020) perguntou ao

grupo: “Gente! O que vocés se lembram desse dia”? Logo, alguns alunos responderam
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dizendo que o mapa era individual e, entio, Amanda (2020) respondeu: “Sim! E
individual, mas todos vivemos aquele lugar juntos, nao foi?!”

O olhar para o todo e para o Outro é um olhar que busca identificar no lugar as
experiéncias que todos viveram juntos, mas que cada um percebeu de uma forma. De
fato, cada sujeito € um e, assim, se abre para o mundo a partir da percepcao e percebe-o
de maneira Unica. Os lugares sdo vividos com os Outros, inevitavelmente, como
Marandola Jr. (2014) apontou, a existéncia é no mundo, sempre em coexisténcia com os
outros.

Uma casa, por exemplo, tem sua dindmica prépria criada a partir das relagoes
que toda a familia constr6i em sua presenca cotidiana que colore este centro de
significados, esse lugar. Esse exemplo também é apontado por Tuan (2011, p.13) ao dizer
que “A casa de campo é um lugar para toda a familia, mas seu uso se restringe ao verao,
e ndo ocorre todos os anos. £ uma casa de lazer onde nada de muito sério acontece”. O
papel dos Outros é fundamental para que o lugar seja construido nessa relacao que se
estabelece entre todos que o experienciaram.

Para Alves (2000), um dos movimentos necessarios para as pesquisas com 0s
cotidianos docentes é o mergulho. E preciso que se mergulhe no cotidiano investigado
para compreender os seus sentidos. O nosso mergulho foi feito com os Outros, da forma
como a aluna Amanda fez, caso contrério, a atividade ndo teria sentido, uma vez que o
cotidiano inclui a presenga dos Outros. Assim, os lugares vividos no cotidiano se
constroem enquanto centros de significacdo a partir dessas vivéncias em grupo, como se
pode ver nos relatos e, também, no didlogo estabelecido com as referéncias
bibliograficas.

Quando Amanda se refere a cada lugar contemplado no trabalho de campo, ela
usa narrativas breves e que remetem a agdes e reagOes gerais realizadas e sentidas pelo
grupo. Amanda solicitava aos colegas o nome dos lugares, ndo que ela ndo se lembrasse
das experiéncias vividas, de modo contrério, ela queria saber o nome do lugar. Nome
ndo s6 que d4 titulo, mas também nome que mostra o sentido que os outros colegas

viam para esse lugar.

O que a lareira, a farmacia da esquina, a cidade e o estado-nagdo tém em
comum? Sdo todos centros de significado para individuos e grupos. Como
centros de significado, é enorme o ndmero de lugares no mundo e ndo pode
ser compreendido no maior diciondrio geografico. Além disso, a maioria dos
lugares sdo andnimos, pois nomear o lugar é dar-lhe reconhecimento explicito,
isto €, reconhecé-lo no nivel consciente e verbalizado, ao passo que a maior
parte da experiéncia humana é subconsciente. (TUAN, 2018, p.6).
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Amanda faz o exercicio de tentar olhar com os olhos do Outro, de se abrir para o
modo como o grupo percebeu o lugar e, portanto, viveu esse centro de significagao.
Suas lembrangas ndo eram dissociadas do coletivo, pois enquanto sujeito, também é
parte do coletivo, do ser que existe, no mundo e com os Outros (BERNARDES, 2016).

E importante ressaltar que, ao descrever e narrar o seu StoryMaps, Amanda
utiliza o pronome “eles”. Houve uma variagao pronominal que se mostrou pelo uso de
“os alunos”. Entretanto, a presenca de si mesma na narrativa é inevitavel. A prépria foto
utilizada para estampar a capa do StoryMaps tem Amanda nela, o que nega a
invisibilidade da aluna na descricdo escrita, pois a foto, enquanto narrativa que é,
também conta sobre o lugar e, por consequéncia, sobre quem o viveu.

Por mais que a linguagem tenha possibilitado o uso da palavra “eles” e “os
discentes”, e essas sejam palavras para demonstrar a exclusdo do sujeito que nao se
insere na agao, a narrativa que se apresenta na foto coloca Amanda no lugar narrado. As
descricdes colocam a aluna como alheia a situagao, as fotos a pde 14, no centro do lugar,

vivendo este centro de significacdo (Figura 9).

@ ArcGIS StoryMaps
GOV

Pesquisa de campo, colégioPolegar

Amanda Jacinto | 24 de junho de 2020,

Em 2019, a turma do sexto ano do colégio Polegar
realizou uma pesquisa de campo visitando
diferentes locais na cidade. Fles registraram os
lugares através de fotografias e relatos das
emocoes que sentiram na viagem. Este mapa

representa a ultima etapa deste projeto.

Figura 9: Trecho do StoryMaps de Amanda
Fonte: Elaborada pelos autores, 2020.
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A todo momento as palavras de Buttimer (2015, p. 9) sobre a educagao

geografica e as armadilhas “de dentro” e “de fora” aparecem como lembrangas:

A “armadilha do ‘de fora’”, para exagerar um pouco, é aquela que a pessoa
olha para os lugares como eles sdo, a partir de um horizonte abstrato. Ele ou
ela tenta ler os textos das paisagens e comportamentos manifestos na
linguagem figurada dos mapas e modelos e é, deste modo, inevitavelmente
atraido para encontrar no lugar o que ele ou ela pretende encontrar nele. A
“armadilha do ‘de dentro’”, por outro lado, é da pessoa viver nos lugares e
estar tdo imersa nas particularidades da vida e agdes cotidianas que ele ou ela
pode ndo ver nenhum sentido em questionar o que é dado como certo ou em
ver o lar em seu contexto espacial ou social mais amplo. Tanto para o “de
dentro” quanto para o “de fora”, talvez o maior desafio seja pedagoégico: um
chamado a consciéncia daquelas ideias e praticas comuns e cotidianas dentro
do mundo pessoal e entdo ir além delas no sentido de um didlogo mais
razoavel e mutualmente respeitoso (BUTTIMER, 2015, p. 9).

A partir disso, retomamos as palavras da autora para colocar que, seguindo este
desafio pedagdgico, as praticas aqui realizadas tiveram como desafio colocar as ideias
“de dentro”, ou seja, do mundo pessoal, com as ideias “de fora”, do mundo do Outro.
Isto posto, nos indagamos: o que seriam as experiéncias de lugar sendo experiéncias

vividas em relacao com o Outro?

Consideragoes finais

Os alunos, enquanto sujeitos, construiram a sua prépria geografia a medida que
viveram e narraram os seus cotidianos. As experiéncias de lugar narradas pelos alunos
representam o modo como eles vivem cotidianamente.

Compartilhando as experiéncias de lugar, Felipe nos ensinou que os lugares
mudam dependendo de quem nos acompanha. Com ele, aprendemos que, ir ao
Shopping Boulevard com os amigos torna-o um lugar diferente de quando é frequentado
com a familia, as experiéncias ndo sao as mesmas. Felipe, assim, nos fez contestar
conceitos estaticos e permanentes de lugar, nos fez reafirmar a constante fluidez e
transformacao dos lugares.

Augusto refletiu sobre a relagcdo entre tempo e lugar. O aluno nos lembrou que
lugar depende de tempo e vice-versa. No tempo dos lugares, ndo as companhias
também sdo importantes, elas também fazem o lugar surgir.

De certa forma, Amanda complementou as reflexdes de Augusto e Felipe. Com

ela aprendemos que o lugar € vivido com os Outros, sempre! Para a aluna, havia apenas
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os pronomes “os estudantes” e “eles”, pois lugar é vivido sempre em companhia. O
lugar, entdo, nunca € para um s6, mas sempre em relacdo.

Com essas reflexdes, aprendemos que as geografias vividas nos cotidianos, da
forma como nos mostra a Geografia Humanista de base fenomenolégica, sao aquelas
experienciadas pelos alunos cotidianamente. Essas experiéncias, de forma mais ou
menos evidente, marcam a existéncia das pessoas e, por isso, fazem parte da histéria de
cada sujeito que a vive.

Em termos de contribuicdo tedrico-metodolégica para as préticas pedagogicas
dos professores de Geografia, acreditamos que o olhar e a escuta atenta para as
experiéncias de mundo dos alunos sdo algo potente, que precisa ser explorado!
Aprender essas geografias vividas no intimo exige de nds, professores, ndo s6 um saber
escutar, mas principalmente a consciéncia de que podemos aprender com os alunos
muito mais do que “ensinamos” quando os fazemos decorar as convengdes cientificas

quase sempre destituidas de mundo.
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